PTE OIG Sportiroda
Magyar Labdarúgó Szövetség

Baranya Megyei Igazgatóság
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1. A bajnokság szervezője és rendezője, a bajnokság típusa és hivatalos neve
A) A bajnokságot a PTE OIG Sportiroda írja ki. Az MLSZ Baranya Megyei Igazgatósága közreműködik a bajnokság lebonyolításában.
B) A bajnokság szervezési és működtetési feladatait a PTE OIG Sportiroda látja el.

C) A 2026. tavaszi félévi PTE Futsal Liga (továbbiakban: bajnokság) hivatalos neve:
id. Dárdai Pál PTE Futsal Liga
2. A bajnokság célja
A) Az egyetemi labdarúgás fejlesztésére vonatkozó sportszakmai feladatok megvalósítása.

B) A csapatok folyamatos és színvonalas versenyzésének biztosítása.

C) A Fair Play elv érvényre juttatása, a Fair Play magatartásforma népszerűsítése.
3. A bajnokság nevezési és részvételi feltételei

A) A bajnokságban részt vehet:
1) Valamennyi aktív hallgatói jogviszonnyal rendelkező hallgató, aki a Pécsi Tudományegyetem nappali vagy levelező képzésében vesz részt.
B) 1 fő passzív hallgatói jogviszonnyal rendelkező hallgató, aki a Pécsi Tudományegyetem nappali vagy levelező képzésében vesz részt (vagy maximum 1 éve végzett).
1) 1 fő nem PTE polgár.
C) A nevezési díj összege: 10.000 Ft/csapatonként. (Tízezer forint/csapatonként), amelyet nevezési határidőig a jelentkezéssel egyidőben a PTE OIG Sportirodában (Szalay László Kollégium, 7622 Pécs, Breuer Marcell sétány 2. 1 em./120-as irodák) lehet befizetni (személyesen). A nevezési díj tartalmazza a bajnokság jutalmazással kapcsolatos költségeit.

4. A bajnokság nevezési eljárása során betartandó határidők

A) A PTE OIG Sportiroda által kiadott nevezési lapot egyidőben a nevezési díj befizetésével 2026. március 4-ig (csütörtök) 15.00 óráig kell érkeztetni a PTE OIG Sportirodához. (A fenti időpontig a nevezési dokumentációnak be kell érkeznie a PTE OIG sportirodához!)
B) Nevezés csak hiánytalanul, minden adattal kitöltött nevezési lappal, és a nevezési díj befizetésének igazolásával fogadható el.

5. A bajnokság résztvevői

A PTE OIG Sportiroda az első 32 csapat nevezését fogadja el, amelyet a nevezési lap egyidőben a nevezési díj befizetésének beérkezésének beérkezési időpontja határoz meg!
6. A bajnokság rendszere

A) A bajnokságban résztvevő csapatokat a PTE OIG Sportiroda csoportokba osztja be. A csoportok, illetve a csoportban szereplő csapatok száma a nevezések számának függvénye.
B) Csoportmérkőzések:
A bajnokságban csoportokat alakítunk ki, melyekben körmérkőzéses rendszerben, minden csapat játszik egymás ellen. A csoportokba való sorsoláskor, a kiemelésnél figyelembe vesszük az előző bajnokság végeredményét.

Minden csoportból 2 csapat jut tovább. Pontegyenlőség esetén először az egymás elleni eredményt vesszük figyelembe, ha ez nem sorsdöntő, akkor a gólarányt, majd a rúgott gólok számát.

Az első helyezett csakis egy másik csoport 2. helyezettjével kerülhet össze (sorsolás útján). Innentől egyenes kiesés rendszerben megyünk tovább. Döntetlennél büntetők határoznak.

Mérkőzéseket a negyeddöntőkig 1 hivatalos futsal játékvezető vezeti, onnantól pedig kettő.
1) Helyezések meghatározása:

a)  A csoport végső sorrendjét (helyezés) a csoport mérkőzéseinek eredményei döntik el.

b)  A helyezések az összpontszám alapján kialakított rangsor szerint kerülnek meghatározásra.

c)  A mérkőzés győztes csapata 3 pontot, döntetlen eredmény esetén mindkét csapat 1-1 pontot kap. Vereség esetén a csapat nem kap pontot.

d)  A csoport első helyezett csapata a legtöbb pontot szerzett sportszervezet, utolsó helyezett csapata a legkevesebb pontot szerzett sportszervezet.
e)  Azonos pontszám esetén a sorrend az alábbiak szerint kerül meghatározásra:

	1. egymás elleni mérkőzés eredménye

	2. jobb gólkülönbség - a csoportban lejátszott valamennyi mérkőzés tekintetében

	3. több szerzett gól - a csoportban lejátszott valamennyi mérkőzés tekintetében

	4. sorsolás


C) Döntő:

a) A legjobb 4 csapat, négyes döntőt játszik. Ennek párosítása sorsolás útján dől el.
b) Az elődöntők nyertesei a döntőt, a vesztes csapatok a bronzmérkőzést vívják meg.  
7. A bajnokság helyszíne és időrendje

A) A mérkőzések helyszíne:
selejtezők: Pécs (PTE) TTK Sportcsarnok
döntő: Pécs (PTE) TTK Sportcsarnok
A bajnokság időtartama:
Időszak: 2026. március 09. és április.30.
8. A bajnokság díjazása

A helyezést elérő sportszervezetek díjazása:

	1. helyezett
	Serleg+ Érem + Tárgy

	2. helyezett
	Serleg + Érem + Tárgy

	3. helyezett

	Serleg + Érem + Tárgy


	
	


9. A bajnokság költségei

A) A bajnokság lebonyolításával járó bírói költségeket az MLSZ Baranya Megyei Igazgatóság biztosítja.

B) A bajnokság lebonyolításával járó díjazási költségeket a PTE OIG Sportiroda biztosítja.

10. A labdarúgók felszerelése

A) Amennyiben a mérkőzés játékvezetője úgy ítéli meg, hogy a két csapat felszerelésének színösszeállítása zavaró, akkor a pályaválasztó csapat köteles más színű sportfelszerelésben játszani vagy megkülönböztető trikót viselni.

11. Egyéb rendelkezések

· A mérkőzések verseny-, valamint fegyelmi ügyeit a PTE OIG Sportiroda tárgyalja. 
· A bajnokságban csapatonként maximum 10 játékos nevezhető, a csapatok összeállítása során a keretben 1 „passzív” hallgató nevezhető (vagy maximum 1 éve végzett) és 1 „külsős” játékos.

· „Haza adás” NINCS. Játék közben a kapus bármikor megjátszható!

· Sportszerű labdaszerzés céljából való BECSÚSZÁS MEGENGEDETT
· A pályát oldalvonalnál elhagyó labdát CSAK LÁBBAL lehet játékba hozni. Labdának lehetőleg ÁLLÓ helyzetben kell lennie a vonalon vagy azon kívül. Más esetben a játékvezető az ellenfélnek ítéli meg az oldalrúgást!

· Az oldalrúgásra, közvetett és/vagy közvetlen szabadrúgásokra, szögletrúgásra maximum 4 másodperc idő van.

· Közvetett és/vagy közvetlen szabadrúgások esetében, ha a támadó csapat nem kéri a fal felállítását, akkor a játékvezető a teste mellett, lent mutatja az időt („rejtve”), más esetben egyértelműen emelt kézzel, mindenki számára láthatóan.

· Szabadrúgás, berúgás esetében 5 m-re kell elállni a védekező játékosoknak. Ez a szögletre is vonatkozik!

· Kapus játéka: Kapus gólt saját büntetőterületén belül csak játékban lévő labdával és azt is KÉZBŐL RÚGVA tud elérni. A kapuvonalat elhagyó labdát a kapus csak kézzel (kidobással) hozhatja játékba, amire maximum 4 másodperc ideje van. 

· Kapus minden más helyzetben saját térfelén a labdát csak 4 másodpercig játszhatja meg, ha ezt az időt meghaladja ellenfél közvetett szabadrúgással jön. Az ellenfél térfelén a kapus csapattársaival egyenlő játékosnak számít bármilyen helyzetben (nem számolnak rá időt!).

· Ha a labda a mennyezetet érinti, akkor az ellenfél az oldalvonalról berúgással hozza játékba a labdát
· Büntető: 6 méterről

· Játékvezetők munkáját megzavarni vagy döntésüket felülbírálni SZIGORÚAN TILOS!

· Egyszerre pályán lévő játékosok száma: 5 (4+1)
· Max cserejátékos egy csapatban: 5

· A csapatoknak a megkülönböztető mezeket és a labdát a szervezők biztosítják 

· A mérkőzés előtt ajánlott legalább 20 perccel hamarabb megjelenni a sportcsarnokban (Ifjúság útja 6.)

· A csapatok kötelesek a maguk után hagyott szemetet távozáskor eltakarítani

· Ha valamilyen oknál fogva a csapat nem tud megjelenni a mérkőzésen, akkor köteles a mérkőzés időpontja előtt minimum 48 órával hamarabb értesíteni a szervezőket és az ellenfél csapatkapitányát. Ha ezt elmulasztja, akkor a meccset automatikusan elveszíti, valamint 2 pont LEVONÁS jár az addig összegyűjtött pontjaiból.

· Büntetések: 2 perc (sárga lapnak felel meg, melyet a kevés idő miatt nem alkalmazunk), PIROS LAP (5 perc után a csapat kiegészülhet egy másik játékossal, a kiállított játékos azon a mérkőzésen már nem játszhat.)

· Játékidő: 2x13 perc, szünet NINCS, térfélcsere van

· Várakozás ellenfélre: 5 perc 

· Labda mérete: 4-es (futsal)

· Minimális létszám a pályán: 2+1

Megjegyzés: Minden más esetben a bajnokság szabályzata megegyezik a FIFA labdarúgó szabályaival és az a mérvadó!
12. Felelősségvállalás

· A bajnokságban minden labdarúgó a saját felelősségére vesz részt. 

· A szervezők az elvesztett tárgyakért/értékekért felelősséget nem vállalnak. 

· Sportorvosi igazolás nem kötelező, de javasoljuk a játékosoknak, hogy orvosi vizsgálatnak vessék alá magukat.

· Kérjük, hogy a játékosok tartsák be az aktuális egészségügyi előírásokat a COVID-19 terjedésének megelőzése érdekében.

13. Adatkezelés 

· A bajnokságon résztvevő labdarúgók adatai átadásra kerülnek a Magyar Labdarúgó Szövetség (a továbbiakban: MLSZ) részére annak érdekében, hogy az MLSZ nyilvántarthassa a Grassroots programban résztvevő labdarúgókat és ez alapján az UEFA azonosítani tudja őket.

· A jelen dokumentumban nem szabályozott adatkezelési esetkörökért az MLSZ, mint önálló adatkezelő jár el. Az MLSZ jelen eseményre vonatkozó adatkezelési tevékenysége az alábbi linken keresztül érhető el (https://adatvedelem.mlsz.hu/dokumentumtar/adatkezelesi-tajekoztatok/a-labdarugassal-kapcsolatban-allo-egyeb-szemelyekre-pl-rendezok-vonatkozo-adatkezelesek/varosi-kispalyas-es-egyetemi-labdarugo-bajnoksag ).
14. Záró rendelkezések

A) Jóváhagyás

Jelen szabályzat jóváhagyása és módosítása a PTE OIG Sportiroda hatásköre.

B) Alkalmazás

Jelen szabályzat alkalmazásának felelőse a PTE OIG Sportiroda.

C) Hatálybalépés és érvényesség

Jelen szabályzat hatálybalépésének dátuma: 2024. február 10.

érvényessége:
2026. június 30.
D) Módosítás

A nevezési határidő lejárta után, de a verseny (bajnokság, kupa, torna) megkezdése előtt a hatályos versenykiírást csak az adott versenyrendszerben induló csapatok 2/3-os többségének írásos, egyetértő beleegyezésével lehet módosítani. A verseny (bajnokság, kupa, torna) megkezdése után a hatályos versenykiírást csak az adott versenyben induló valamennyi csapatok, egyetértő beleegyezésével lehet módosítani.
	
	
	



